INSTITUCION: ESCUELA SUPERIOR DE COMERCIO N°43

CARRERA: Tecnico Superior en Analista en medio Ambiente.

ESPACIO CURRICULAR: Informatica |

CAMPO DE LA FORMACION: Especifico.

CURSO: PRIMER ANO.

CICLO LECTIVO: 2023

PROFESORA: Pratto Andrea.

ASIGNACION HORARIA: 2 HORAS SEMANALES.

FORMATO: TALLER.

REGIMEN DE CURSADO: ANUAL.

PLAN DECRETO: 3012/02




FUNDAMENTACION

El crecimiento exponencial de las tecnologias informaticas, revoluciona al mundo
con la innovacion y mejora de la conectividad derivado de los medios fisicos, que
establecen los estandares actuales de velocidad de transporte, esto sumado a los
bancos de almacenamiento virtuales que expanden exponencialmente el
alojamiento digital, esta realidad nos enfrenta a grandes volumenes de datos sobre
cualquier tema y con fuentes de primera mano. Es por ello que es importante
entender la informacion como un grupo de datos ya supervisados y ordenados, que
sirven para construir un mensaje basado en un cierto fendbmeno o ente. La
informacion permite resolver problemas y tomar decisiones, ya que su
aprovechamiento racional es la base del conocimiento. Esto implica que todo
individuo debe conocer y lograr destrezas digitales con un correcto manejo de
herramientas digitales, y de la informacioén le permite al técnico en Medio ambiente,
gestionar contenidos con las aplicaciones y destrezas en el conocimiento y

manejo, para lograr la produccion racional que necesita en toda su vida profesional.

PROPOSITOS

« Conocer la funcion de los sistemas operativos.

+ Introduccién al Software Libre.

« Profundizacion del conocimiento de aplicaciones off-line.
« Comprension de la web 2.0.

« Introduccién a herramientas On-Line.

CONTENIDOS

Unidad 1
Introduccion a la informatica. Proyeccion a futuro de la influencia de la informéatica

en la sociedad, la ciencia, la economia global.



Herramientas colaborativas de Google. Integracion de los productos de Google
Drive documentos, hojas de célculos, presentaciones y formularios. Blog. Videos.

Procesadores de textos intervencion con productos de Microsoft on-line.

Unidad 2
El mundo cambia desde la Web 1.0 a Web 2.0. Cambios de paradigmas, productos
los grandes lineamientos, los desafios de Redes sociales, Aplicaciones mas
utilizadas.

Unidad 3

Las Apps mas utilizadas para aplicar en cualquier espacio curricular (Padlet, canva,
kahoot, prezi, mentimeter, cmaptools, entre otras), analisis de las herramientas y el
estudio de técnicas para la mejor organizacion y presentacion de la informacion y
la importancia de poder determinar el impacto que produce la misma en los

espacios sociales.

Unidad 4
La conectividad digital en su maxima expresion. Espacio para Proyecto de

socializacion web de contenidos relacionados a la carrera.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

¢ Indagacion de conocimientos previos sobre los distintos contenidos que
se desarrollaran, a través de diadlogo-interrogatorio, tormenta de ideas,
resolucion de actividades.
e EXxposicion.
e Andlisis y resolucion de situaciones problematicas disparadoras o de
aplicacion de distintos contenidos.
e Trabajo en pequefios grupos e individual.
e Elaboracion y presentacion de informes.
e Trabajos colaborativos con diferentes aplicaciones.
SOSTENIMIENTO DE LAS TRAYECTORIAS ESTUDIANTILES
Desde la catedra en su formato taller se participara en las actividades

interdisciplinarias con otras catedras aportando la instancia formativa y practica de



todas la Aplicaciones digitales que puedan ser utilizadas en el area, mejorando las
habilidades de expresion social y comunicativa que debemos afianzar.
RECURSOS

« Computadoras/Celulares. Internet. Distintas aplicaciones.

Proyector / TV - Plataforma Classroom

+ Fotocopias, documentos digitales.

MODALIDAD DE CURSADO

Informética | en su modalidad Taller permite: Regular con cursado presencial

EVALUACION

La evaluacién es continua, acompafada por un seguimiento exhaustivo del trabajo
de cada estudiante. Se tienen en cuenta diferentes factores que hacen al
conocimiento del docente respecto del desempeiio personal de los estudiantes.

Instrumentos de evaluacion:
« Trabajos practicos.
< Elaboracién de informes.

< Exposicion y puesta en comun de diferentes actividades y aplicaciones.

Criterios de evaluacion:
% Entrega en tiempo y forma de los trabajos practicos en formato digital y papel.
+ Respeto por el trabajo y las opiniones del resto de los comparieros..

< Compromiso y responsabilidad en el desarrollo de los trabajos.
Regularizacion del taller:

a) Solo admitiran el cursado regular presencial.

b) 75% de asistencia a las clases aulicas.

c) Aprobar el 100% de las instancias de evaluacion previstas en la planificacion



anual.

Al cumplir con los requisitos a — b — ¢ tiene derecho a una instancia final de
integracion que para aprobar debera obtener nota de 6 (seis) o0 mas sin

centésimos.

El estudiante que no haya aprobado la instancia final de integracion, podra
presentarse hasta dos turnos de examenes consecutivos inmediatos

posteriores a la finalizacion de la cursada.
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e Apuntes del docente.

e Tutoriales de cada aplicacion.



